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Шах и мат! 
 
 

Робот, который поставит больше фигур на свои клетки, станет победителем. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Русский перевод 

 

При содействии добровольцев Национального Организационного Комитета Евробот 
Перевод и графическая адаптация логотипа соревнований 2011 года: Боровик Рустам 
Редактор-переводчик:  Юдин А.В. < skycluster@gmail.com > 

Национальный Организационный Комитет < eurobot.russia@gmail.com > 

  Лига «Профессионал» 
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Внимание! В основные правила внесены изменения! 
В связи с тем, что перевод делался по версии английских правил, в которые затем без уведомления 
внесли изменения, обращаем внимание команд на то, что НОК принял решение также внести 
изменения в основные правила и соответственно обновить файл правил в Интернете. Изменения 
коснулись раздела 3.2. «Игровые элементы». А точнее подраздела «Размеры игровых элементов». 
Диаметр пешки 190мм заменен на диаметр 200мм. 
Кроме того, соответствующие изменения коснулись дополнения к правилам - Приложения С, 
«Технические чертежи». Этот документ также заменен на новый, с указанием диаметра пешки 200мм. 

 

 

1.  Размещение игровых элементов в начале матча 
Размещение игровых элементов в зеленых зонах в начале матча определяется следующим рисунком: 

 
 

Каждый игровой элемент будет размещаться в прямоугольной области размером 200мм х 400мм. 
 
Игровые элементы будут размещаться в пределах этой области случайным образом. 
 
Белые прямоугольники на рисунке не будут нанесены на поверхность реального стола. 
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2. Дополнительная информация о бар-кодах 
Оба бар-кода теперь одинаковы по высоте – 46мм. Оба кода будут напечатаны черным цветом поверх 
матового белого фона. Первая буква выровнена по нижней плоскости игрового элемента (короля или 
королевы). 
 
Мы приняли решение изменить слова, используемые в бар-кодах, чтобы выровнять размеры бар-кодов. 
 
Бар-код королев (слово «QUEEN», кавычки не включены, тип кодировки бар-кодов - Code 39): 
 

 
 
Бар-код королей (слово «KING-», кавычки не включены, тип кодировки бар-кодов - Code 39): 
 

 
 

3. Напоминание о пешках, королях и 
королевах 
Диаметр всех элементов (цилиндр в основании королев и королей) 
200мм и на верхней и нижней гранях цилиндра снята фаска 2мм х 
45град. 
 



 

 

 

Eurobot 2011 
 

Шах и мат! 
 

Лига «Профессионал» - Дополнение к Правилам (FAQ) №1 - Лига «Профессионал» 

 

4 
Версия документа: 09.12.2010 14:44 

 

4. Информация для команд из стран без 
национального чемпионата (квалификации) 
Ассоциация Евробот приняла решение о том, что 3 команды, отбираемые для участия в финале, в 
странах, где не проводится национальный чемпионат, но число зарегистрировавшихся команд больше 
трех, будут определятся на основании содержания представленных ими предварительных описаний 
проектов, а не на основании порядка подачи предварительных описаний проектов, как это указано в 
основных правилах. 
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